ABSTRAK

Melysa Ayudra NIM. 2121281 Skripsi “Implementasi Strategi Pembelajaran
Edutainment Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Pada Mata
Pelajaran Pendidikan Agama Islam Dan Budi Pekerti Kelas VV Di SDN 04
Ganggo Hilia.” Program Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tarbiyah dan
IImu Keguruan UIN Sjech M.Djamil Djambek Bukittinggi 2025 M/1447 H.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh pengimplementasian strategi
edutainment di SDN 04 Ganggo Hilia khususnya pada mata pelajaran PAI dan
Budi Pekerti menawarkan keunikan melalui pendekatan interaktif yang mereka
gabungkan dengan penggunaan teknologi dalam memfasilitasi pelaksanaan
strategi edutainment. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui implementasi
strategi pembelajaran edutainment pada mata pelajaran PAI dan Budi Pekerti
kelas V di SDN 04 Ganggo Hilia dalam meningkatkan motivasi belajar siswa dan
untuk  mengetahui apa saja kendala yang dihadapi guru dalam
mengimplementasikan strategi pembelajaran edutainment pada mata pelajaran
PAI dan Budi Pekerti kelas V di SDN 04 Ganggo Hilia. Strategi edutainment
adalah strategi pembelajaran yang dalam pengaplikasiannya menggabungkan
pelaksanaan pembelajaran dengan hiburan sehingga pembelajaran dapat
dilaksanakan dengan lebih menyenangkan. Penelitian ini menggunakan
pendekatan deskriptif kualitatif dengan teknik pengumpulan data melalui
observasi, wawancara, dan dokumentasi. Informan utama adalah guru PAI dan
Budi Pekerti, sementara informan pendukung adalah siswa kelas V. Analisis data
dilakukan melalui tahapan reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan
dengan validasi menggunakan teknik triangulasi data.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: Perencanaan yang matang adalah
kunci utama dalam menerapkan strategi pembelajaran edutainment. Prosesnya
dimulai dengan menetapkan tujuan yang spesifik dan memahami karakteristik
siswa termasuk minat dan gaya belajar mereka. Berbekal informasi tersebut, guru
dapat merancang modul pembelajaran yang menarik dan interaktif, yang diisi
dengan elemen-elemen seperti kuis dan permainan edukatif. Pada tahap
pelaksanaan, beragam metode kreatif seperti permainan, kuis, video, musik, dan
bahkan tutor sebaya digunakan untuk memastikan materi mudah dipahami dan
siswa tetap termotivasi, dengan menempatkan siswa sebagai subjek pembelajaran
yang aktif dan partisipatif dalam suasana humanis. Terakhir, evaluasi dilakukan
melalui pemberian tugas pribadi untuk mengukur pemahaman materi kompleks,
serta observasi dan evaluasi formatif untuk memantau partisipasi dan respons
siswa terhadap lingkungan belajar yang menyenangkan, memastikan strategi ini
efektif dalam menciptakan pengalaman belajar yang menyeluruh, menyenangkan,
dan inklusif. Penerapan strategi pembelajaran edutainment menghadapi kendala di
setiap tahap: kesulitan dalam merelevansikan materi dengan hiburan saat
perencanaan, hambatan teknis seperti akses internet dan kualitas sinyal saat
pelaksanaan, serta tantangan dalam mengukur aspek kognitif dan afektif serta
merancang instrumen evaluasi.
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This research was motivated by the implementation of edutainment
strategies at SDN 04 Ganggo hilia, especially in the subjects of Islamic Education
(PAI) and Character Building, which offer uniqueness through an interactive
approach that they combine with the use of technology to facilitate the
implementation of edutainment strategies.This study aims to determine the
implementation of edutainment learning strategies in PAl and Budi Pekerti
subjects for grade V at SDN 04 Ganggo Hilia in increasing student learning
motivation and to find out what obstacles teachers face in implementing
edutainment learning strategies in PAI and Budi Pekerti subjects for grade V at
SDN 04 Ganggo Hilia. Edutainment strategy is a learning strategy that in its
application combines the implementation of learning with entertainment so that
learning can be carried out more enjoyable. This study uses a qualitative
descriptive approach with data collection techniques through observation,
interviews, and documentation. The main informants are PAI and Budi Pekerti
teachers, while supporting informants are grade V students. Data analysis is
carried out through the stages of data reduction, data presentation, and drawing
conclusions with validation using data triangulation techniques.

The results of the study indicate that: Careful planning is key to
implementing edutainment learning strategies. The process begins with setting
specific goals and understanding student characteristics—including their interests
and learning styles. Armed with this information, teachers can design engaging
and interactive learning modules, filled with elements such as quizzes and
educational games. In the implementation stage, various creative methods such as
games, quizzes, videos, music, and even peer tutoring are used to ensure the
material is easy to understand and students remain motivated, by positioning
students as active and participatory learning subjects in a humanistic atmosphere.
Finally, evaluation is carried out through giving personal assignments to measure
understanding of complex material, as well as observation and formative
evaluation to monitor student participation and responses to the fun learning
environment, ensuring this strategy is effective in creating a comprehensive, fun,
and inclusive learning experience. The implementation of the edutainment
learning strategy faces obstacles at every stage: difficulties. These challenges
include the difficulty of relevant content to entertainment during planning,
technical challenges such as internet access and signal quality during
implementation, and challenges in measuring cognitive and affective aspects and
designing appropriate evaluation instruments.
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